FANTACALCIO  2006/2007
REGOLAMENTO

1) Quota di iscrizione 70€ : 35€ si consegnano entro fine novembre e 35€ entro fine febbraio.
2) Ogni partecipante avrà a disposizione 250 fantaeuro; per acquistare i calciatori che comporranno la rosa si procederà con l’asta con rilancio di 1 fantaeuro; la base d’asta è 1 fantaeuro per ogni calciatore; se uno dovesse sforare con il budget a disposizione dovrà vendere alla Gazzetta il giocatore più costoso acquistato per recuperare i fantaeuro (questo calciatore sarà nuovamente acquistabile dagli altri con asta a partire da 1 fantaeuro).
3) La rosa della squadra sarà composta da 25 calciatori: 3 portieri, 8 difensori, 8 centrocampisti, 6 attaccanti, fra i calciatori che partecipano alla serie A 2006/2007.
4) I moduli di gioco che si potranno schierare in campo sono: 3-4-3, 3-5-2, 4-5-1, 4-4-2, 4-3-3, 5-4-1, 5-3-2.
5) Le riserve che si potranno schierare sono 7: portiere obbligatorio e 6 calciatori a libera scelta.
6) Se un giocatore titolare non dovesse prendere voto entra in campo il primo calciatore in ordine di consegna dello stesso ruolo e così via; nel caso non ci fosse un calciatore dello stesso ruolo potrà entrare in campo anche uno di un ruolo diverso, purché alla fine la formazione titolare abbia giocato con uno dei moduli consentiti.
7) Le sostituzioni ammesse sono massimo 3; se per un titolare che non ha giocato non riesce a entrare nessuna riserva, il calciatore prenderà punteggio 0.
8) Il punteggio totale fatto dalla squadra dopo la giornata di campionato sarà dato dalla somma dei punteggi dei giocatori presi dalla Gazzetta dello Sport.
9) Il punteggio che ottiene ogni calciatore è pari al voto in pagella che gli viene assegnato dall’inviato della Gazzetta dello Sport; a questo punteggio possono andare a sommarsi dei bonus e a sottrarsi dei malus:

Bonus:                                                            Malus: 
+ 3 punti per ogni gol segnato                       -0,5 punti per un’ammonizione

+ 1 punto per ogni assist servito                    -1 punto per un’espulsione

+ 3 punti per ogni rigore parato                     -1 punto per ogni gol subito dal portiere

                                                                       -2 punti per ogni autogol

                                                                       -3 punti per ogni rigore sbagliato 

(I voti precisi completi di bonus e malus sono consultabili sulla Gazzetta dello Sport 2 giorni dopo le patite)
               In base al punteggio raggiunto dalla squadra si calcoleranno i gol segnati dalla squadra, e cioè:

fino a 65,5 punti = 0 gol

da 66 a 71,5 punti = 1 gol

da 72 a 77,5 punti = 2 gol

da 78 a 83,5 punti = 3 gol

da 84 a 89,5 punti = 4 gol

da 90 a 95,5 punti = 5 gol

da 96 a 101,5 punti = 6 gol   e così via…

Ogni squadra quindi segnerà un certo numero di gol che determineranno il risultato della partita; sconfitta 0 punti, pareggio 1 punto, vittoria 3 punti. 

10) Si farà un campionato con girone all’italiana con scontri diretti fra tutti gli 8 partecipanti (dalla 3° giornata di campionato della serie A alla 37° giornata compresa); in tutto 35 giornate; ciascuno incontrerà lo stesso avversario 5 volte nel corso del torneo. 

11) Il calciomercato si farà solo nella settimana successiva all’ultima settimana del calciomercato di riparazione del campionato di serie A italiano; ci potranno essere un massimo di 10 cambi e ci sarà un aggiunta al proprio budget di 20 fantaeuro; i calciatori potranno essere venduti o scambiati liberamente fra le squadre dei partecipanti e/o potranno essere venduti alla Gazzetta secondo le quotazioni di quella settimana; se durante il campionato qualcuno avesse in rosa dei calciatori che non giocano più nella serie A italiana questi giocatori potranno essere ceduti alla gazzetta al prezzo di 1 fantaeuro esclusivamente nella settimana del calciomercato.

12) La formazione dovrà essere consegnata all’avversario non oltre l’inizio del primo anticipo di serie A; inoltre dovrà essere consegnata nello stesso momento a chi si preoccuperà della gestione di risultati e classifica del fantacalcio (Daniele Gay Mengoli); se la formazione non verrà consegnata entro il limite di tempo, si considererà buona la formazione della giornata precedente; se la formazione viene consegnata con calciatori irregolari o con numero irregolare, si considererà buona solo la formazione della giornata precedente.

13) Alla fine del fantacampionato a parità di punti in classifica fra 2 o più squadre si procederà allo spareggio nell’ ultima giornata di serie A; altrimenti si vincerà prima per differenza reti, poi per attacco più forte, poi per vittoria in scontri diretti, poi per somma punti squadra di tutte le partite.

14) Alla fine del campionato il montepremi accumulato verrà così diviso: 1° ( 280 euro, 2° ( 160 euro, 3° ( 120 euro                                                                                                                     
