FANTACALCIO 2009/2010 (v.1.2)

REGOLAMENTO

Il seguente regolamento è stato discusso, stilato e approvato di comune accordo con tutti i partecipanti al fantacampionato, o comunque secondo la maggioranza vincente di essi. Esso non auspica l'infallibilità delle “leggi” sotto riportate ma cerca di avvicinarcisi il più possibile. Si ricorda che in linea generale per risolvere qualsiasi tipo di controversia che queste regole non riuscissero a soddisfare, farà fede ufficiale sempre il regolamento del fantacalcio della Gazzetta dello Sport, a cui questo stesso si ispira. In ultima analisi saranno presidente, vice presidente e il rappresentante dei managers a risolvere la controversia per maggioranza.

1) Quota di iscrizione: 150€.

2) Ogni manager avrà a disposizione 250 fantaeuro di budget. 

     Per acquistare i calciatori che comporranno la rosa della propria squadra si procederà con l’”asta in busta chiusa” e cioè: ognuno consegnerà in “busta chiusa” (mail inviata all’indirizzo fuerzalecce@gmail.com) la propria rosa fino a un massimo di 25 calciatori (quindi anche meno) con le relative cifre d’acquisto proposte per ogni singolo calciatore (senza che la somma totale e teorica superi mai il budget previsto); alla ricezione di tutte le e-mails si effettuerà lo spoglio: chi offrirà la cifra maggiore per il relativo calciatore automaticamente lo acquisterà per la propria rosa (pagando la cifra proposta che verrà sottratta al budget a disposizione e cosi via..), chi per lo stesso calciatore avrà offerto una cifra minore e quindi perdente, non avrà acquistato quel calciatore (quindi non verrà sottratta alcuna spesa al proprio budget) e dovrà offrire per un altro calciatore nella successiva sessione d'asta; se un calciatore avrà ricevuto un'unica proposta d’acquisto esso verrà acquistato per quella cifra; se per un calciatore 2 o più managers proporranno la stessa cifra d’acquisto, si procederà (con base d'asta pari alla cifra ex aequo offerta per quel calciatore) con una nuova asta in busta chiusa prima della successiva generale, riservata esclusivamente ai managers coinvolti nella proposta d'acquisto ex aequo: solo in questa particolare situazione è ammesso il ritiro dall'asta di uno, di più o di tutti i managers coinvolti (in quest'ultimo caso il calciatore verrebbe automaticamente acquistato da chi aveva offerto la cifra più alta al di sotto della proposta ex aequo, dovesse essere nuovamente una cifra ex aequo, si ripeterebbe la procedura sopra descritta, non dovesse esserci stata invece nessuna offerta al di sotto di quella ex aequo, il calciatore tornerebbe in lista gazzetta e disponibile per l’eventuale acquisto nelle successive aste); se invece un manager offrisse una cifra d'acquisto pari o superiore alla base d'asta ex aequo si potrebbero verificare 2 casi: i restanti managers si ritirano, e in questo caso il calciatore verrebbe acquistato dal manager offerente che spenderebbe la cifra di base dell'asta, anche se avesse offerto di più; se però anche uno solo dei restanti managers offrisse cifra d'acquisto pari o superiore alla base d'asta, allora il calciatore verrebbe acquistato dal manager con l'offerta più alta, spendendo la cifra proposta (nel caso di asta  fra managers con budget saturo e nessuno di questi che si ritiri dall'asta, il relativo calciatore verrebbe assegnato tramite sorteggio).

     Si procederà  con successive sessioni d'asta (e-mails di ogni manager contenenti i calciatori restanti ancora da acquistare ma la cui somma reale o teorica con quegli acquistati sia sempre 25 e il budget sempre massimo 250) fino a quando ogni manager avrà a disposizione la rosa completa; prima di ogni spoglio si effettuerà il controllo budget su ogni rosa (eseguito da un garante esterno al fantacampionato), se qualcuno dovesse spendere più dei 250 fantaeuro previsti, la busta stessa non verrà accettata e sarà considerata nulla, a quel punto il manager dovrà reinviare una nuova busta valida e lo spoglio potrà proseguire; se qualcuno dovesse inviare busta chiusa contenente calciatori fuori ruolo o comunque non conformi, gli stessi non concorrerebbero all'asta (il resto della busta sarà considerato valido); i calciatori appena acquistati non potranno più essere rivenduti alla gazzetta né scambiati o venduti ad altre squadre fino alla settimana del mercato di riparazione.

3) La rosa della squadra sarà composta da 25 calciatori: 3 portieri, 8 difensori, 8 centrocampisti, 6 attaccanti, fra i calciatori che partecipano alla serie A italiana 2009/2010.

4) I moduli di gioco che si potranno schierare in campo sono: 3-4-3, 3-5-2, 4-5-1, 4-4-2, 4-3-3, 5-4-1, 5-3-2.

5) Le riserve che si potranno schierare sono 7: la  prima obbligatoria è il portiere e poi 6 calciatori a libera scelta e inseriti con qualsiasi ordine; se non si volesse schierare il portiere il suo posto in riserva risulterebbe comunque occupato quindi sarebbero schierabili massimo 6 calciatori in panchina.

6) Se un calciatore titolare non dovesse prendere voto entra in campo il primo calciatore della panchina in ordine di consegna dello stesso ruolo e così via; nel caso non ci fosse un calciatore dello stesso ruolo potrà entrare in campo anche uno di un ruolo diverso, secondo l’ordine di consegna della panchina, purché alla fine la formazione titolare abbia giocato con uno dei moduli consentiti; si specifica che se un calciatore della panchina stessa non dovesse aver preso voto quella non sarà contata come una delle 3 sostituzioni possibili.

7) Le sostituzioni ammesse sono massimo 3; se per un titolare che non ha giocato non riesce a entrare nessuna riserva, o le sostituzioni risultano tutte e 3 effettuate, il calciatore prenderà punteggio 0.

8) Il punteggio totale fatto dalla squadra dopo la giornata di campionato sarà dato dalla somma dei punteggi dei giocatori presi dalla Gazzetta dello Sport, con bonus e malus.

9) Il punteggio che ottiene ogni calciatore è pari al voto in pagella che gli viene assegnato dalla Gazzetta dello Sport; a questo punteggio possono andare a sommarsi dei bonus e a sottrarsi dei malus:

Bonus:                                                                  Malus: 

+ 3 punti per ogni gol segnato                              -0,5 punti per un’ammonizione

+ 1 punto per ogni assist servito                           -1 punto per un’espulsione

+ 3 punti per ogni rigore parato                            -1 punto per ogni gol subito dal portiere

                                                                              -2 punti per ogni autogol

                                                                              -3 punti per ogni rigore sbagliato 

Il modificatore della difesa è un bonus che si calcola solo se il portiere e almeno quattro difensori portano

punteggio alla squadra. Si considerano il voto in pagella del portiere e i tre migliori voti in pagella ottenuti dai

difensori (non vanno considerati i bonus e i malus). Nel caso dei senza voto che ricevono punteggio ai fini

del gioco a tal punteggio si sottraggono i bonus e si aggiungono i malus. Si calcola la media di

questi 4 valori. La squadra ottiene + 6 punti di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 7,

ottiene + 3 punti di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 6,5 e minore di 7 e ottiene +

1 punto di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 6 e minore di 6,5.

             In casi particolari, il calciatore senza voto riceve comunque un voto d'ufficio:

 bonus e malus: il calciatore s.v. che ottiene un bonus riceve 6 punti d'ufficio (a cui vanno aggiunti i relativi bonus) indipendentemente dal tempo giocato; il calciatore s.v. che viene espulso prende 4 punti d'ufficio (comprensivi del malus per l'espulsione); il calciatore s.v che sbaglia un rigore o che fa un'autorete riceve 6 punti d'ufficio (a cui vanno sottratti i relativi malus). Il calciatore s.v. senza bonus o malus, così come il calciatore s.v. che viene ammonito non viene conteggiato, cioè è come se non fosse sceso in campo. 

Portiere: il portiere s. v. sceso in campo (anche se poi sostituito) riceve in ogni caso 6 punti d'ufficio (a cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiunti eventuali bonus) se ha giocato per almeno 25' (esclusi i minuti di recupero). Il portiere s.v. che non ha giocato per almeno 25' (esclusi i minuti di recupero) non viene conteggiato, cioè è come se non fosse sceso in campo.

VARIAZIONI DI CALENDARIO

Nel caso di partite rinviate o giocate con un anticipo o posticipo straordinario, superiore alle 48 ore rispetto al

turno in calendario, tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti

d'ufficio. La Gazzetta informerà tutti dell'eventuale decisione di considerare valido un anticipo o posticipo.            In caso di partita sospesa valgono i dati pubblicati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport, come previsto da "dati validi per il calcolo dei punteggi"; qualora non venissero pubblicati dei dati sulle pagine de La Gazzetta dello Sport, tutti i calciatori in forza alle squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'ufficio.

In ogni caso farà fede ufficiale ciò che deciderà di validare la Gazzetta dello Sport!

            In base al punteggio raggiunto dalla squadra si calcoleranno i gol segnati dalla squadra, e cioè:

fino a 65,5 punti = 0 gol

da 66 a 71,5 punti = 1 gol

da 72 a 77,5 punti = 2 gol

da 78 a 83,5 punti = 3 gol

da 84 a 89,5 punti = 4 gol

da 90 a 95,5 punti = 5 gol

da 96 a 101,5 punti = 6 gol   e così via…

            La squadra che gioca in casa avrà un bonus di punti +1. 

            Quando una squadra totalizza meno di 60 punti, si assegna un gol all’altra squadra (anche se ha totalizzato meno di 66 punti) se la differenza tra i 2 punteggi finali è uguale a 6 punti o più.

            Ogni squadra quindi segnerà un certo numero di gol che determinerà il risultato della partita; sconfitta 0 punti, pareggio 1 punto, vittoria 3 punti.

10) Si farà un campionato con girone all’italiana con scontri diretti fra tutte e 10 le squadre (dalla 3° giornata di campionato della serie A italiana alla 38° giornata comprese); in totale 36 giornate di cui in alternanza 1 girone di andata e uno di ritorno, per 2 volte. 

11) MERCATO DI RIPARAZIONE: 

- si terrà nella settimana successiva alla chiusura del calciomercato di riparazione del campionato di serie A                                             italiano (settimana prima della nostra 21° giornata di fantacampionato); 

    - è prevista un aggiunta al proprio budget (rimasto dall'acquisto della propria rosa a inizio stagione) di 20     fantaeuro;

    -  si potranno effettuare un massimo di 10 compravendite: se durante il campionato un manager avesse in rosa dei calciatori che non giocano più nella serie A italiana (non compaiono più nella lista Gazzetta), questi calciatori potranno essere ceduti alla Gazzetta al prezzo di 1 fantaeuro esclusivamente nella settimana del calciomercato e questa compravendita non sarà conteggiata nelle eventuali 10;

  - ogni manager invierà per ogni asta in busta chiusa al solito indirizzo fuerzalecce@gmail.com una mail contenente la lista degli eventuali calciatori rivenduti alla Gazzetta (prezzo di vendita uguale alla quotazione del calciatore secondo la lista ufficiale della Gazzetta post mercato riparazione della serie A italiana) e la lista degli eventuali calciatori liberi che si vogliono acquistare (nei modi già descritti nella regola 2); si fa presente quindi che nella stessa sessione d’asta si potrà decidere liberamente di vendere solamente o vendere ed eventualmente proporre acquisti o rimanere “fermi”.

  - il totale budget di cui si potrà usufruire quindi per gli acquisti sarà dato da: budget rimasto dall'acquisto dell'intera rosa a inizio stagione + 20 fantaeuro extra + eventuale ricavato vendite calciatori alla Gazzetta o ad altra squadra;

  - i calciatori rivenduti pertanto non saranno più di proprietà di quel manager e risulteranno alla successiva sessione d’asta liberi di essere acquistati da chiunque con l'asta in busta chiusa; l'ex proprietario del calciatore rivenduto potrà tentare eventualmente di riacquistarlo proponendo nella successiva sessione d'asta un offerta con cifra almeno uguale a quella ricavata per rivenderlo alla Gazzetta; si precisa che tutto avverrà sempre nell'ambito dell'asta, nessun diritto di prelazione e ciascun movimento di calciatore verso altre squadre o Gazzetta varrà sempre 1 compravendita;

  - solo nell'ambito di questo mercato di riparazione, si potrà eventualmente rivendere alla Gazzetta anche un calciatore appena acquistato, ma in questo caso la cifra di rivendita sarà uguale alla cifra spesa per acquistarlo, e non si terrà conto della quotazione della Gazzetta;

  - solo nell'ambito di questo mercato di riparazione, si potranno effettuare compravendite private fra le rispettive squadre e cioè: previo accordo privato fra 2 managers, nella mail che si invierà (busta chiusa) dovrà essere indicato, specificando obbligatoriamente il termine “accordo privato”, il calciatore che si vuole vendere alla squadra interessata dall'accordo (accompagnato dalla cifra stabilita privatamente per venderlo) e quello che si vuole acquistare sempre dalla squadra interessata dall'accordo (con la relativa cifra stabilita per acquistarlo); per scambio secco di calciatori prezzo di vendita e di acquisto di ogni singolo calciatore avranno sempre cifra simbolica 0 fantaeuro. Come sempre ogni movimento (entrata – uscita) di ogni singolo calciatore vale 1 compravendita!

      Infine si ricorda che nella busta chiusa in assenza del termine “accordo privato” o comunque in assenza di una         reale ed effettiva compravendita privata fra 2 specificati manager, la sessione d'asta corrente verrà “congelata” per tutti i managers indistantemente fino a che non verrà portata a norma la compravendita privata non conforme (inviando nuova mail corretta), solo a quel punto la sessione d'asta verrà nuovamente ripristinata; il termine ultimo per risolvere la compravendita non conforme è fissato ad 1 ora dopo la fine dell'asta. Se la compravendita non conforme dovesse rimanere tale oltre il termine stabilito essa verrà dichiarata nulla e così anche qualsiasi altro movimento di calciatori derivato da quella (con spesa e/o guadagno fantaeuro).

Esempi generali:

     Compravendita con asta in busta chiusa calciatore X per calciatore Y

      Proprietario di calciatore X mette in busta chiusa:

      Vendita: X cifra quotazione Gazzetta

      Acquisto: Y dalla Gazzetta cifra scelta per l'asta in busta chiusa

Scambio secco calciatore X e calciatore Y

Proprietario di calciatore X mette in busta chiusa:       

ACCORDO PRIVATO

Vendita: X 0 fantaeuro

Acquisto: Y 0 fantaeuro

Proprietario di calciatore Y metti in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: Y 0 fantaeuro

Acquisto: X 0 fantaeuro

Proprietario vende calciatore X a 13fantaeuro per calciatore Y a 21fantaeuro

Proprietario di calciatore X mette in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: X 13

Acquisto: Y 21

Proprietario di Y mette in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: Y 21

Acquisto: X 13

              Proprietario vende calciatore X  per calciatore Y + 10 fantaeuro

Proprietario di calciatore X mette in busta chiusa:        

ACCORDO PRIVATO

Vendita: X 10

Acquisto: Y 0

Proprietario di calciatore Y mette in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: Y 0

Acquisto: X 10

Proprietario vende calciatore X per 50 fantaeuro ad altro manager

Proprietario di calciatore X mette in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: X 50

 Acquisto: Y dalla Gazzetta cifra scelta per l'asta in busta chiusa

Altro manager mette in busta chiusa:

ACCORDO PRIVATO

Vendita: Y cifra quotazione Gazzetta

Acquisto: X 50

12) La formazione dovrà essere consegnata al Presidente (o al vice) del fantacampionato entro l’inizio (orario riportato sul calendario di serie A italiana) del primo anticipo di giornata, e per conoscenza anche all'avversario di giornata; si precisa che farà fede ufficiale esclusivamente la consegna della formazione al Presidente (o vice), e non all'avversario! Se ciò non dovesse avvenire, o la formazione dovesse avere irregolarità, si considererà buona la formazione della giornata precedente (per la 1° giornata e per la 1° giornata dopo mercato riparazione => sconfitta a tavolino).

13) Alla fine del fantacampionato a parità di punti in classifica fra 2 o più squadre, la classifica finale terrà conto della somma dei punti magic campionato totalizzati dalla squadra in tutte le giornate di campionato, poi dei gol totali fatti, infine della differenza reti.

14) Alla fine del fantacampionato il montepremi verrà così suddiviso: 

      1° classificato      500 euro 

      2° classificato      350 euro 

      3° classificato      280 euro 

      4° classificato      200 euro 

            5° classificato      170 euro 

Date e info:

La mail ufficiale del fantacampionato FANTAPICA0910 a cui inviare e consultare le e-mails, info e aggiornamenti è: FUERZALECCE@GMAIL.COM con password forzalecce.

Tale password, prima di ogni invio mail per l'asta (buste chiuse) sarà cambiata da una persona esterna al fantacampionato che farà da garante. 

Non appena tutte le buste saranno consegnate (mail inviate) e non appena saranno effettuati i controlli budget su tutte le rose consegnate, il garante effettuerà il cambio della password rimettendo quella originale e ufficiale, in modo che si possa effettuare lo spoglio e il tutto sia visibile a tutti i managers.

Questa procedura sarà effettuata ad ogni spoglio fino al completamente di tutte le rose.

· Regolamento ufficiale fantacampionato 2009/10 consultabile su fuerzalecce@gmail.com   lunedì 31 agosto ore 20 

· Lista calciatori ufficiale 2009/10 gazzetta su sito fantacampionato e/o su fuerzalecce@gmail.com da mercoledì 2 settembre ore 20

· Invio a fuerzalecce@gmail.com del nome della propria squadra, il tipo e i colori di maglietta e pantaloncini, un          immagine da utilizzare come logo  entro giovedì 3 settembre ore 20

· Sorteggio accoppiamenti (ex: squadra 1 con squadra X, squadra 2 con squadra Y, etc.) per ufficializzazione calendario  giovedì 3 settembre ore 20

· 1° sessione d’asta  invio busta venerdì 4 settembre dalle ore 00:01 alle ore 20

· 2° sessione d’asta   domenica 6 settembre dalle ore 00:01 alle ore 20

· 3° sessione d’asta  martedì 8 settembre  dalle ore 00:01 alle ore 20

· 4° sessione d’asta  mercoledì 9 settembre dalle ore 00:01 alle ore 20

· 5° sessione d’asta  giovedì 10 settembre dalle ore 00:01 alle ore 20

· Sessioni d’asta finali  venerdì 11 settembre dalle ore 00:01 alle ore 15, dalle ore 16 cadenzate 1 ora fino a completamento rose

CALCIOMERCATO DI RIPARAZIONE:

· Lista calciatori ufficiale gazzetta post-mercato riparazione serie A su sito fantacampionato e/o su fuerzalecce@gmail.com  da lunedì 8 febbraio ore 20 

· Aggiunta 20 magiceuro extra al budget attuale  lunedì 8 febbraio ore 20

· 1° sessione d’asta  martedì 9 febbraio dalle ore 00:01 alle ore 20

· 2° sessione d’asta  mercoledì 10 febbraio dalle ore 00:01 alle ore 20

· 3° sessione d’asta  giovedì 11 febbraio dalle ore 00:01 alle ore 20

· Sessioni d’asta finali  venerdì 12 febbraio dalle ore 00:01 alle ore 15, dalle ore 16 cadenzate 1 ora fino alle ore 24 (termine ultimo per ogni compravendita)

Si precisa che date e orari sono flessibili.

Regolamento base, rose squadre, calendario, formazioni schierate, classifiche e statistiche saranno sempre visibili sul sito internet del fantacampionato e saranno aggiornati continuamente; durante asta e calciomercato di riparazione il tutto verrà continuamente aggiornato e reso visibile sul nostro sito.

http://magicmanager.gazzetta.it/

codice lega: lega21163

password: fantapica0910

Il Presidente

Antonio Rizzo

Il vice Presidente

Daniele Mengoli

Il Rappresentante managers

Cristian Bello

