
NOVITA’ REGOLAMENTARI IMPOSTE 

 

 

N.b: per visualizzare correttamente immagini e tabelle occorre fare più volte lo zoom sul documento. 

 

- Inserimento nuova competizione “Highlander” di leghe.fantacalcio.it e conseguente adeguamento/revisione della 

competizione Supercoppa di Lega per la stagione 2025/26, accrediti fM Sponsor e accrediti fM “premio” finali, 

sanzioni infrazioni commesse. 

Contestuale revisione completa e migliorata della suddivisione del montepremi finale “soldi reali”. 

Nuova competizione: si giocherà in base a delle giornate della serie A italiana prefissate e decise prima dell’inizio 

della competizione (impostate in modo da essere il più possibile a intervalli regolari e razionalmente distribuite 

sull’intero calendario del campionato di serie A italiano): saranno 9 giornate totali e sarà giocata da tutte e 10 le 

squadre di Lega. 

Ad ogni suo turno non sarà necessario vincere, ma “sopravvivere” evitando l’eliminazione. L’eliminazione sarà infatti 

sancita dal punteggio più basso totalizzato da una squadra nella relativa giornata in cui si scenderà in campo (non 

esisterà una classifica generale, ma solo quella di giornata): verrà quindi eliminata 1 squadra in ogni giornata e si 

arriverà all’ultima che decreterà la squadra vincitrice fra le ultime 2 rimaste. 

In caso di punteggi totali pari merito a ridosso della soglia di eliminazione questi saranno i criteri: 

1) Fantavoto più alto tra i calciatori che hanno preso parte al calcolo; 

2) Fantavoto più alto tra i calciatori in panchina non subentrati; 

3) Sorteggio del sistema. 

Punteggi dei calciatori, tabellini, bonus/malus, modificatori dove possibile (che non prevedono solo la modalità 

scontro diretto), etc ovviamente saranno gli stessi utilizzati anche le altre competizioni nella giornata di campionato 

di serie A italiana corrispondente. 

Le giornate di campionato della serie A italiana nelle quali verranno disputate ufficialmente le giornate di Nuova 

Competizione saranno indicate nel documento Regolamento e nei file Google “Società” e “Skills Società” all’inizio di 

ogni nuova stagione. 

Il nome di tale competizione nella nostra Lega sarà scelto mediante un contest (referendum ufficiale) posto 

interamente sulle proposte avanzate da tutti gli Iscritti entro un tempo utile prestabilito: proposta inviata 

all’indirizzo email di Lega, massimo una per Iscritto, il nome dovrà essere obbligatoriamente attinente al salento. 

Seguendo i dettami della regola 6 il nome scelto con la maggioranza dei voti diventerà quello ufficiale della 

competizione. 

Date e orari del contest verranno debitamente notificati con le comunicazioni via email di Lega. 

Stemmi & trofei della nuova competizione: verranno creati e pubblicati a seguito e in attinenza alla proclamazione 

del nome della stessa. 

Questa, per prestigio e premi sarà la 6a competizione per importanza della Salento League, anche per questa il 

manager vincitore sarà di diritto qualificato alla Supercoppa di Lega e alla Champions Cup della stagione seguente 

(seguendo tutte le norme già vigenti); ovviamente questa competizione contribuirà a fine stagione alla sezione 

storico-statistica di Lega e sarà quindi considerata in tutti i calcoli che determineranno le skills società della stagione 

seguente, con dei valori ad hoc e proporzionati. 

Anche per questa competizione verranno ovviamente elargiti premi reali in denaro con busta commemorativa e 

Targa “dei Campioni”.  

 

La formula della competizione “Supercoppa di Lega” dalla stagione 2025/26 dovrà necessariamente essere 

modificata con l’introduzione di questa 6a competizione, secondo queste specifiche: alla competizione avranno 

diritto di partecipare solo le società vincitrici (impersonate dai relativi managers) nella precedente stagione delle 

competizioni agonistiche e a premio “Campionato”, “Coppa gran Premio”, “Prima Liga Baronale”, “Coppa Salento”, 

“Torneo Chevanton” e “Nuova competizione”. 



Formula: le squadre vincitrici (o aventi diritto) delle competizioni “Nuova competizione” e “Torneo Chevanton” 

(teste di serie rispettivamente n° 6 e n°5), ovvero le competizioni inferiori fra tutte per prestigio e premi finali, 

disputeranno sempre e in maniera fissa un turno preliminare rispettivamente contro le squadre vincitrici (o aventi 

diritto) delle competizioni “Prima Liga Baronale” e “Coppa Salento” (teste di serie rispettivamente n° 3 e n°4): 

saranno match andata/ritorno col ritorno giocato in casa per le squadre teste di serie n°3 e n°4. 

Le 2 squadre che passeranno tale turno affronteranno rispettivamente sempre e in maniera fissa le squadre vincitrici 

(o aventi diritto) della “Coppa Gran Premio” (testa di serie n°2 e seconda competizione per importanza) e del 

“Campionato” (testa di serie n°1 e prima competizione per importanza), in un doppio confronto di semifinale 

andata/ritorno (ritorno giocato in casa per le squadre teste di serie migliori). 

Le squadre che passeranno il turno si sfideranno in una finale andata/ritorno (con la partita di ritorno giocata in casa 

dalla squadra miglior testa di serie). 

In sintesi lo schema predefinito e fisso: 

           

 
 

Questa la nuova tabella col calcolo degli accrediti dello Sponsor, opportunamente modificata anche con 

l’integrazione della nuova competizione e la modifica necessaria della Supercoppa di Lega per la stagione 2025/26. 

 
 

Questa la nuova Tabella fM “premio” e fM “bonus paracadute finanziario” accreditati nelle casse delle società a fine 

stagione, opportunamente modificata anche con l’integrazione della nuova competizione e la modifica necessaria 

della Supercoppa di Lega per la stagione 2025/26. 

 
 

Integrazione nuova competizione in regola 17 “Infrazioni commesse: modalità e sanzioni”: 

- (-3 punti su risultato finale partita su n°X giornata nuova competizione, dove X è il numero di infrazioni commesse); 

- (divieto modifica formazione per n°X giornata su competizione nuova competizione, dove X è il numero di infrazioni 

commesse). 

 

Questa, con l’integrazione della 6a competizione, la nuova suddivisione del montepremi finale “soldi reali”, 

opportunamente modificata ma anche con l’occasione migliorata: ammontare premi abbassato per la competizione 

Campionato (più a rischio fortuna/sfortuna) e redistribuito e aumentato sulle restanti. 



 
 

=> Ad 1 anno di distanza dalla creazione della competizione “Highlander” da parte di leghe.fantacalcio.it non si 

poteva non inserire anche questa novità nella nostra Lega, con il motto che aggiungere una sfida in più porta delle 

variabili in più e conseguentemente più divertimento e vincitori diversi (oltre che fM coi biglietti)! Inoltre si è colta 

soprattutto l’occasione per migliorare la distribuzione dei premi reali finali!!! 

 

 

 

- Modifica norma composizione ruoli e rosa: per sopraggiunte ragioni di natura tecnica sulla piattaforma di Gioco 

(parecchio rinnovata) occorre inserire necessariamente dei minimali e massimali obbligatori sul numero di calciatori 

che si potranno tesserare per ruolo, fatto salvo il numero totale massimo sulla rosa che rimarrà 50 (il minimo sarà 

ora 23):  

In caso di sforamento sul minimale o massimale per ruolo, l’amministrazione effettuerà una verifica: se la causa dello 

sforamento sarà stata un azione del manager, oltre a essere applicate le sanzioni di cui regola 17, sarà dato modo 

alla società interessata di normalizzare la situazione con acquisti/svincoli necessari possibilmente alla prima sessione 

di calciomercato utile o in ultima analisi con mercato jolly. Se la causa dello sforamento non sarà imputabile al 

manager ma indiscutibilmente a dinamiche della Serie A, la procedura sarà la stessa ad eccezione della non 

applicazione delle sanzioni. 

N.b. sul file Google “Società”, immediatamente sotto la lista dei calciatori presenti in rosa, vi sarà una piccola tabella 

che indicherà in real time il numero di calciatori posseduti per ruolo (compreso ovviamente asteriscati e ricevuti in 

prestito); sarà anche attivo un alert per quando saranno sforati minimali e massimali. 

 

=> Purtroppo modifica obbligatoria causata dai cambiamenti sulla piattaforma di Gioco. 

 

 

 

- Modifica norma “Switch” in “Switch plus”: rimanendo in toto intatto il concetto della opzione già presente, 

consentirà ora di selezionare un sostituto di diverso ruolo permettendo un eventuale cambio di modulo (tra quelli 

consentiti). 

 

=> Nuova opzione che, essendo semplicemente una miglioria funzionale della stessa precedente, porterà solo a un 

ampliamento del suo utilizzo. 

 

 

 

- Modifica regola calciatore SV ammonito: il calciatore S.V. che viene ammonito prederà 5,5 punti d’ufficio 

(comprensivi del malus per l'ammonizione) e non più 5. 

 

=> Purtroppo modifica obbligatoria causata dai cambiamenti sulla piattaforma di Gioco, il valore è ora fisso e non più 

settabile. 

 

 



 

- Soppressione Fantaschedina: possibilità di poter giocare la Fantaschedina sulla competizione Campionato eliminata; 

ovviamente non vi saranno più spese e introiti attinenti a essa, il jackpot tuttora presente accumulato rimarrà nelle 

casse di Lega in attesa di un eventuale ripristino del gioco nelle prossime stagioni. 

 

=> Purtroppo modifica obbligata causata dai cambiamenti sulla piattaforma di Gioco, il gioco della Fantaschedina è 

stato rimosso. 

 

 

- Modifica su norma liquidità elargita nelle casse delle società da parte della Lega per il calciomercato di riparazione 

invernale: la fotografia dei budget delle società di cui si terrà conto per il calcolo previsto degli accrediti sarà quella 

effettuata oltre che alla 18esima giornata della competizione Campionato di Lega (dopo averla giocata), anche dopo 

il completamento degli aggiornamenti societari di metà stagione. 

=> Modifica necessaria per avere una fotografia più coerente e giusta dei budget società, cosi come avviene già per il 

calcolo di Premi e Paracadute finanziario di fine stagione. 

 

 

- Inserimento norma su variazioni comunicazioni via mail di contratti e affini anche sugli svincoli dei calciatori: In 

linea generale una volta inviata la comunicazione mezzo mail questa non potrà essere più modificata o annullata, 

non si accetteranno più variazioni di alcun tipo anche se vigesse ancora la tempistica. Lo si potrà fare solo pagando 

una penale equivalente in fM all’ingaggio annuale corrente (o alla somma se più), prima dello svincolo, del calciatore 

(sempre ovviamente entro le scadenze previste). Resteranno fuori da questa norma (sempre ovviamente entro le 

scadenze previste) le comunicazioni non conformi o che riguardano calciatori che hanno subito un concreto cambio 

di “stato”, ex. usciti da Lista/diventati asteriscati, infortunati con decorso 10 giornate continuative etc. 

 

=> Vuoto regolamentare da sanare. 

 

 

 

- Aggiornamenti Societari di inizio stagione – Investimenti opzionali in skills società (stadio, merchandising, etc.): 

allungata la fase in cui è possibile fare questo tipo di investimenti fino al 1° giorno (compreso) previsto di 

calciomercato estivo (Appendice 1a sessione), sempre prima dell’inizio della 1a giornata delle competizioni di Lega. 

 

=> Si viene incontro ad una esigenza più volte segnalata di avere la possibilità di decidere di fare un investimento di 

questo tipo anche con gli eventuali proventi di una finestra aperta di calciomercato post asta 1a sessione. 

 

 

 

- Modifica sulla norma moduli di gioco che si potranno schierare in campo: eliminata la possibilità di poter utilizzare 

il 3-6-1. 

 

=> Da una logica di proporzionalità matematica si è evinto che questo modulo è l’unico che ne esce fuori, per cui è 

stato eliminato. 

Nei moduli vi sono infatti: 

Difesa: da 6 a 3 calciatori 

Centrocampo: da 5 a 2 calciatori (3-6-1 quindi fuori dalla proporzione) 

Attacco: da 4 a 1 calciatori 

 

 

 

- Comunicazioni di acquisto calciatori via email in Calciomercato Jolly: in caso di orario ricezione comunicazioni di 

acquisto calciatori identico allo stesso secondo, farà sempre fede l’ordine di arrivo sulla casella email ufficiale di Lega 



salentoleague@fantamagicmania.com. 

 

=> Vuoto regolamentare da sanare, visto l’accaduto della scorsa stagione. 

 

 

- Specifica su norma modalità comunicazione di rinnovo contratto calciatore: nella comunicazione (email) oltre alla 

durata del contratto e alla quotazione corrente, le polizze assicurative e clausola rescissoria ovviamente saranno 

opzionali ma se non riportate non saranno MAI considerate incluse nel contratto rinnovato.  

Pertanto: rinnovo contratto = nuovo contratto = specificare nuovamente eventuali polizze/clausole a corredo. 

 

=> Era oramai necessario ed importante definire quanto sopra per non rischiare possibili fraintendimenti ed extra-

lavoro da parte dell’amministrazione. 

 

 

 

- Aggiunta specifica su norma prestiti calciatori: non sarà consentito cedere più di 6 calciatori alla stessa società né 

riceverne più di 6 da una stessa società. 

 

=> Adeguamento, coerentemente con la rosa massima prevista in Lega di 50 calciatori, alla nuova regola Fifa. 

 

 

 

- Modificata e migliorata norma su infrazione reingaggio calciatore da stessa società: in una stessa stagione e in 

contiguità tra una e la immediatamente successiva (2a parte 1a stagione e 1a parte stagione successiva) una società 

X non potrà reingaggiare (in nessuna forma) da una società Y un calciatore che era tesserato nella stessa stagione (o 

contigua) per la stessa società X: se da controlli si accerterà questo tipo di infrazione, vi sarà una pena severissima in 

fM pari al seguente calcolo: doppio dell’ingaggio corrente del calciatore interessato x 10. 

 

=> Miglioramento necessario della regola per: coprire anche la contiguità fra 2 stagioni (non era previsto), e per un 

calcolo migliorato della penale. 

 

 

 

- Modifica e miglioria norma su assenza di contratto calciatore dopo le ore 20:00 del giorno successivo all’acquisto: 

per un calciatore acquistato in asta/dalla lista svincolati fantacalcio.it che fosse ancora privo di contratto dopo le ore 

20:00 del giorno successivo all’acquisto, la società interessata pagherà una sanzione pari al triplo dell’ingaggio che 

avrebbe per ogni 24 ore (entrate) di ritardo (dalla scadenza prevista) fino a regolarizzazione contratto; non sarà 

schierabile fra i 23 in caso di giornata competizioni, dopo un limite di 168 ore (7 giorni dalla scadenza prevista) verrà 

svincolato forzatamente dall’Amministrazione con rimborso totale del costo d’acquisto da parte della Lega.  

Per un calciatore acquistato da altra società che fosse ancora privo di contratto dopo le ore 20:00 del giorno 

successivo all’acquisto, la società interessata pagherà una sanzione che corrisponderà in fM alla penale che avrebbe 

dovuto pagare in caso di svincolo (quello generale, senza eccezioni) l’ex società proprietaria del cartellino per ogni 24 

ore (entrate) di ritardo (dalla scadenza prevista) fino a regolarizzazione contratto; non sarà schierabile fra i 23 in caso 

di giornata competizioni, dopo un limite di 168 ore (7 giorni dalla scadenza prevista) verrà svincolato forzatamente 

dall’Amministrazione con rimborso totale del costo d’acquisto da parte della Lega. 

 

=> Miglioramento necessario di una norma che in precedenza era esageratamente penalizzante in caso di calciatori 

acquistati a cifre altissime che poi rischiavano di essere svincolati forzatamente con nessun rimborso. 
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- Integrazione in norma Calciomercato jolly: se si possiede in rosa un calciatore con requisito per poter fare una 

operazione da calciomercato jolly, e si acquista un nuovo calciatore, questo potrà essere fatto per un solo (e per solo 

una volta) calciatore dello stesso ruolo dalla Lista calciatori svincolati Fantacalcio.it senza concorrere ad alcuna asta: 

questa condizione non verrà più resettata con una nuova stagione agonistica ma rimarrà per sempre (anche a cavallo 

di stagioni) finchè eventualmente il calciatore oggetto del requisito non abbia lasciato definitivamente la società e 

sia poi rientrato, o abbia perso e ripreso il requisito. Integrazione con effetto retroattivo sui calciatori attualmente 

posseduti da una società. 

 

=> Modifica effettuata per rendere più giusto e corretto l’utilizzo di tale strumento vantaggioso: non si può per 

esempio utilizzare uno stesso calciatore asteriscato per acquistare con calciomercato jolly ad ogni nuova stagione! 

 

 

 

- Aggiornamento della norma sul massimo numero di calciatori in rosa alla propria squadra e società: la rosa della 

propria squadra (quella che disputerà le competizioni agonistiche) potrà essere composta da un minimo 23 calciatori 

a un massimo di 50 calciatori fra quelli che partecipano alla serie A italiana;; la società potrà avere sotto contratto un 

numero massimo di 50 calciatori (ovviamente quelli della rosa della squadra) compresi quelli “piazzati” in altre 

società (contravvenzione di questa norma porterà alle sanzioni di cui regola 17). 

 

=> Per evitare nuovi e inutili fraintendimenti si è deciso di definire in maniera completa ed esaustiva la norma. 

 

 

 

- Modifica norma decurtazione fM dalle casse di una società in caso di mancato schieramento formazione: non 10 

fM fissi ma equivalenti allo 0,5% del budget corrente della società interessata. 

 

=> Per adeguare la norma a un calcolo della penale più coerente e dinamico sul budget di una società. 

 

 

 

- Inserimento norma in caso in mancata partecipazione Iscritto a fasi calciomercato estivo e invernale: se un Iscritto 

non potesse partecipare alle fasi di calciomercato per impedimenti gravi potrà in via eccezionale demandare le sue 

azioni a una persona di sua fiducia, previa comunicazione all’indirizzo email di Lega prima dell’inizio delle sessioni di 

Calciomercato; tale persona dovrà essere in grado di utilizzare gli strumenti preposti a nome dell’Iscritto, altrimenti 

non potrà ovviamente partecipare. 

 

=> Per dare ragionevolmente modo anche a chi non può esserci per cause di forza maggiore di non rischiare di 

rovinare tanto per una mancata partecipazione a una fase fondamentale della stagione. 

 

 


